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ONSOZ

Sevgili okur,

Biligim diinyasi1 her gegen giin biiyiimekte ve inanilmaz bir sekilde ivime kazanmaktadir.

Bu hizli ve inanilmaz degisim igerisinde siiphesiz ki tilkemizin geleceginde bilisim Kritik bir
rol Ustlenmektedir. Gelecekte birgok iilke i¢in yazilim veyahut biligim baslig1 artik
giintimiizden de degerli olacag: gibi iilkeler arasi ayrimda kilit tasi tistlenecek hale gelecektir.

Ister kodlama ve yazilimin temel egitimini lisede almis olun, ister iiniversitede almis olun

isterseniz de higbir egitim kurumunda bu bilgileri almamis olun bu hig fark etmez. Onemli

olan bunu yapabilecek sabr1 ve emegi gosterebilmenizdir. Gegen zamanin uzun olmasi sizi
hi¢cbir zaman i¢in caydirmasin veya pes etme noktasima gotiirmesin.

Programlamak goérindiigii gibi kolay degildir. Bunu kitabin ilerleyen sayfalarindaki
orneklerde daha net bir sekilde goéreceksiniz. Ama bu zorluk sizde bir korku veya Urperti asla
uyandirmasin. Diizenli ve gayretli bir calisma ile sizde birgok farkl: tiir ve konuda tek basiniza
programlar yazabilecek seviyeye gelebilirsiniz.

Programlama ve yazilim bilgisi i¢in az ¢ok matematik bilgisi olduguna inanlardan biriyim.
Burada istenen matematik bilgisi akademik derslerde gdsterilen turev, integral, logaritma,
limit gibi derin ve karmasik yapida olanlar degildir. Diislinme matematigi ve mantiksal
matematik bir programcinin olmazsa olmazlarindandir.

Bu kitabin igindeki teori ve pratik bilgiler size akademik kapida yol agacak ve oniiniizi
genisletecek seviyede degildir. Bir bilgisayar programcisi ve yazilimcisinin ihtiyag duydugu
seviyede kritik ve degerli bilgilere yer verilmistir.

SAYGILARIMLA!




Algoritma nedir?

Algoritma, herhangi bir soruna karsi izlenecek adimlarin ve ydntemlerin belirli bir siralamada gitmesi
durumudur. Hangi olayin daha 6nce geldigi veya gelmedigi kritik 5nem tasimaktadir ¢linki bazi bilgi
ve olaylarin daha 6nceden yapilmasi biitiin olaya etki edebildigi gibi istenilmeyen hatalara da yol
acmaktadir.

Ornek olarak bir bilgisayar satin alma algoritmasini gelistirelim;

e Bilgisayar alabilmek icin yeterli paray biriktir.
e Bilgisayar alacagin magazaya git.
e Bilgisayari satin al.

Yukaridaki 6rnek gayet saf bir algoritma 6rnegidir. Bu algoritmada ikinci ve birinci adimi kendi
iclerinde degistirdigimizde sOyle bir hata ¢ikmaktadir: “Para olmadan bilgisayar alamazsin™

Bu algoritmada farkl bir hata daha yaparak érnek sayimizi artiralim. ikinci ve tiglincii adimi kendi
aralarinda degistirir isek mantiken soyle bir hatayla karsilasiriz: “Bilgisayar: satin alacagin yere
Qitmeden bilgisayar: satin alamazsin”™

Algoritma en temel haliyle bdyledir. Sorun ve olaya karsi ¢6ziim amacli izlenecek yollarin sirali ve
diizglin bir sekilde derlenmesidir.




Degisken nedir?

Kullanicidan farkh cesitlerde alinabilecek genis kapsamli verilerdir. Mesela cogu uygulama ve sisteme
kayit olurken ad-soyad-dogum tarihi gibi bilgileri siz kendiniz girersiniz. Burada girdiginiz bu her bilgi
aslinda bir degisken 6zelligi tasimaktadir.

string Metinsel ifade
int Tam sayI
double Virgiillii Say
float Virgiillii Say!
char Tek Karakter
bool True / False

Yukaridaki tabloda sol tarafta yazanlar programlama dilinde birebir yazilacak degisken kaliplaridir.
Her degisken ayni degisken tiirl ve kategorisine uyum saglayamaz. Degiskenlerin igerisinden size
uygun olanini o an igin kullanmak zorundasiniz.

Kullanicinin girdigi degisken degerlerinde Tirkce karakterlerin olmasinda higbir sikinti yok.

Degisken isimleri olustururken uyulmasi gereken bazi kurallar vardir;

Turkcge karakter icermemelidir.
Sayisal veri ile baglamamahdir.
Nokta, virgul gibi 6zel karakterler icermemelidir.
istenilen degere gore uygun ve mantikh bir ad igermelidir.
Degisken isminde bosluk birakilmamalidir.

int sayi=5;  int sayi="5";

 string tcno="11111111111"; | string tcno=11111111111;
| char karakter="a’; | char karakter="a”;
'double pi=3.14; ' double pi=3,14;

'double pi_sayisi=3.14; ' double pi sayisi="3.14”;

' bool=false; | bool="false”;

int sayi=5;  int sayi="5";

' string tcno; | string 1tcno;

int sayi; lint .sayi;

float virgullusayi;  float 1virgullisayi;
'char ozel; | char dzel;

Yukaridaki tablonun sol tarafi dogru degisken orneklerini, sag tarafi ise yanls degisken érneklerini
gostermektedir.




1. String Degiskeni

string kullanicidan alinan harflerle veya rakamlarla yazilmis bir biitiinlemedir. Bu degisken ile
matematiksel bir islem yapilamaz. string degisken tiirine 6rnek birkag ifadeye asagida yer verilmistir;

Ahmet
Yilmaz
34 FZ 458
Istanbul
Genel Muddar

Gorduglniz gibi bazen sayisal verilerin de igine dahil oldugu ama genel itibariyle bir ciimle, kelime
veya karakter toplulugundan olusan verilerdir.

T.C. Kimlik karti, 11 haneli telefon numarasi, 6grenci numarasi ve pin sifreleri bir string deger
o6zelligi tasimaktadir. Ciinkii girilen degerler hep sayisal olmasina ragmen matematiksel islem

yapilmadigindan dolayi kelime degeri gérmektedir.

string degerleri atanirken “ ve “ icinde yazilmaktadir. Eger bu veri char degiskeni ise ‘ ve  karakterleri
arasinda yazilacaktir. String bir bltlni kaplarken char ise sadece tek karaktere odaklanmaktadir.

string adsoyad ="Ahmet YILMAZ";
2. int Degiskeni

int degiskeni kullanicidan alinan veya arka planda programci tarafindan olusan ve 1’e tam boélinen
bltln sayilardir. Virgilll yani irrasyonel sayl olmamasi durumunda biitiin sayilar int degisken tirine
dahil edilir.

12
45356
-64
1000000
0

int degiskeninde aranan en énemli 6zellik bu degerin dort temel isleme tabi tutulacak olmasidir. Eger
bu degisken islemlerde kullaniimayacak yani matematiksel kaliba sokulmayacaksa burada biyik bir
yanilgiya diseriz.

T.C. kimlik numarasi, telefon numarasi, 6grenci numarasi, posta kodu, 4 haneli pin sifresi gibi
degerlerin hepsi sirf sayillardan olusmasina ragmen sadece cimle veya kelime gibi deger gérdigi icin
onlar string degiskeninde yazilirken bizim isleme tabi tutacagimiz degiskenler ise int degiskeninde
yazilir.

int sayi =1548;




3. Double Degiskeni

int 6rnegininin kaliplariyla ¢ok uyusmaktadir. Aradaki temel tek fark ise int verileri 1’e tam
bollnebilen sayilar olacakken double degerleri kiisuratli yani virgiilli ¢ikabilme 6zelligine sahiptir.
Tam sayi ve virglil sonrasi deger nokta ile ayrilmaktadir.

Bir toplama isleminde birinci sayiyla ikinci sayiyi toplayacaksaniz ikisi de ya double degiskeni
olmali ya da int degiskeni olmalidir. int ve double degiskenleri birbirleriyle matematiksel isleme

tabi tutulabilir. Degiskenler arasi matematiksel islem yapilamaz.

3.14
2.7
-1.5646464
6.3333333
0.1

double pi =3.14;
4. Float Degiskeni

double degiskeni ile birebir ayni 6zellikleri tasimaktadir. Aradaki tek fark degisken tanimlarken double
yerine float yazilmasidir. Geriye kalan bitln 6zellikleri aynidir (virgllli sayilari biinyesinde
barindirmasi, sayilari nokta ile ayirmasi vb.)

float virgullusayi =3.14;
5. Char Degiskeni

ilk 6rnekte anlatilan string degiskenin en kisa hali olarak tanimlayabiliriz. String icinde birkag kelimeyi
veya birkag harfi barindirabiliyor iken char sadece tek karakteri blinyesine alir.

A

|_\ -

* |

Yukarida 6rnek char degerleri verirken A ile a arasinda fark oldugunu siiphesiz anlayabiliyorsunuz.
Bu C# programlama dilinin kiigiik/biiyiik harf hassasiyetine dayandigini bizlere ipucu olarak

vermektedir.

char degiskenleri ‘ ve ‘ karakterleri icersinde yazilir ve tek bir harf, tek bir karakter olma sartini
mutlaka arar.

char nokta ="a’;




6. Bool Degiskeni

bool degiskeninde maksimum 2 ihtimal vardir. Ya dogrudur ya da yanlistir. Bazi seylerin yapilip
yaptimadig durumunu bool degiskeni vasitasiyla 6grenebilir ve programin gidisatini ona gore
yonlendirebilirsiniz.

true
false

bool durum =true;

Degiskenleri nasil kullanabiliriz?

Bazi durumlarda degiskenlere 4 temel islem ve artirma-azaltma islemleri yapmaniz gerekecek. Bunlari
orneklerle agiklayalim;

static void Main(string[] args)||static veid Main(string[] args)
1 i
int sayi = 5; int sayi = 5;
sayi++; sayi = sayi + 1;
} }
static void Main(string[] args)
{

int sayi = 5;
sayi += 1;

Yukarida 6rnek olarak gosterilen l¢ kod ayni sonuca ulasmaktadir. Basta 5 degerini verdigimiz sayi
degiskenini bir artirarak 6 sayisina ulasmis oluyoruz.

static void Main(string[] args) ||static void Main(string[] args)
1 1

int sayi = 5; int sayi = 5;

sayi--; sayi = sayi - 1;
} ¥

static veid Main(string[] args)
r
1

int sayi = 5;
sayl -= 1;

e

Yukarida 6rnek olarak gosterilen (¢ kod ayni sonuca ulasmaktadir. Basta 5 degerini verdigimiz sayi
degiskenini bir azaltarak 4 sayisina ulasmis oluyoruz.




static veid Main(string[] args)
1
string ad = "Ahmet";
string soyad = "YILMAZ";
string adsoyad = ad + soyad;

o

Yukarida 6rnek olarak verilen kodda string degisken olan adsoyad degiskeni Ahmet ve YILMAZ
kelimelerini birlestirerek tek degiskene atamaktadir. Burada ki yasanan tek teknik ariza ise bosluk
birakilmamasi olacaktir.

AhmetYILMAZ
static void Main(string[] args)
i
string ad = "Ahmet";
string soyad = "YILMAZ";
string adsoyad = ad +""+ soyad;
}

Bu kodda ise ad ve soyad degiskeni gene adsoyad degiskeninde birlestirilmektedir fakat aralarina bir
bosluk karakteri dahil ederek dogru bir yazim elde edilmistir.

Ahmet YILMAZ
static veid Main(string[] args)
{
string ad = "Ahmet";
string kucuk= ad.TolLower();
}

Bu kod yapisinda ise Ahmet olarak belirlenmis ad degiskenin bitin harfleri kiigllterek ahmet
sonucuna ulasiimaktadir.

ahmet
static void Main(string[] args)
T
1
string ad = "Ahmet";
string kucuk = ad.ToUpper();
¥

Bu kod yapisinda ise Ahmet olarak belirlenmis ad degiskenin butiin harfleri buyilterek AHMET
sonucuna ulasiimaktadir.

AHMET




static void Main(string[] args)
1

int sayil = 5;

int sayi2 = §;

int top = sayil + sayi2;
}

Buradaki kod yapisinda sayil ve sayi2 degiskeni toplanmaktadir. Ayni + isaretini string degiskenlerde
kullandiginizda birlestirme gorevi goriirken int-double-float gibi sayisal degiskenlerde toplama degeri
gormektedir.

13
static void Main(string[] args)
1
string sayil = "5";
string sayi2 = "8";
string top = sayil + sayi2;
}

string degiskende degerleri gene tirnak igine aldik ve + ile birlestirme yapinca 5+8=13 sonucuna degil
de karakterleri yan yana getirme mantigiyla 58’i buldu.

58
static veid Main(string[] args)
1
int sayil = 5;
int sayi2 = 8;
int fark = sayil - sayi2;
}

Burada ise iki int degiskenini —isaretiyle cikarma mantiginda sonuglar. + islemiyle yapilan toplama
islemi — isaretiyle yapildigi muddet ¢ikarma islemi degeri gorecektir.

-3
static void Main(string[] args)
1
int sayil = 5;
int sayi2 = 8;
int carp = sayil * sayi2;
}

+ ve — isaretleriyle yapilan toplama ve ¢ikarma islemi * oldugu zaman carpma islemi degeri
gorecektir.

40




static veid Main(string[] args)
{

int sayil = 5;

int sayi2 = 8;

int bolum = sayil / sayi2;;
}

Buradaki / isaretiyle iki sayisal degerin bolme islemi gergeklestiriimektedir. Buradaki sayil/sayi2
bolme isleminin sonucu ekranda 0 olarak ¢ikacaktir. Mantiken 0 cikmamakta aksine 0.625
¢itkmaktadir. Buradaki 0.625 sonucunun virgil sonrasini almadigindan dolayl tam sayi bazinda geri
bildirim yapmaktadir.

0
static void Main(string[] args)
{
double sayil = 5;
double sayi2 = 8;
double bolum = sayil / sayi2;;
}

Burada int yerine double degiskeni kullaniimistir. islemde kiisuratlar 5nem kazandigi iin 5/8 islemini
0.625 olarak en dogru sekliyle bulacaktir.

0.625
static void Main(string[] args)
1
const double pi = 3.14;
}

Burada degiskenin basina const yazilarak o degiskenin hicbir sekilde degisime ugrayamayacagi
vurgulanmaktadir. 3.14 olan double pi degiskenine sayi ekleyemez ve sayi ¢cikaramazsiniz. const
ozelligi ile bu deger dokunulmaz hale getirilmistir.

static veid Main(string[] args)
{

int sayi = 5;

string kelime = "araba";

string birlesim = sayi.ToString() + " " + kelime;
}

Burada ise 5 olarak atanmis int sayi degiskeni ve “araba” olarak atanmis string kelime degiskeni
birlikte baska bir string degiskeninde yan yana getirilmistir. sayi degiskeni .ToString() 6zelligi ile string
degere donusturilmis ve yasanacak hata kaldirilmistir.

5 araba




static veoid Main(string[] args)
{

char degiskenl="A";

string cumle = degiskenl.ToString() + degiskenl.ToString();
}

Bu kod yapisinda char ile ‘A’ degiskeni atanmis ve string cumle degiskeninde char ifadesinin yer
alabilmesi icin .ToString() ile bir déntisim gerceklestirilmistir.

AA

static void Main(string[] args)
1

int sayil = 5;

int sayi2 = 8;

int sayi3 = 12;

int sonuc = ((sayil * sayi3) * sayi2) * (sayi2);
}

Bu kodda yapilan matematiksel islemlerde hangisinin 6nce baslanacagiyla ilgili drnekler safhasina
girmektedir. 5-8-12 degerlerinde Ug farkli degiskenle bir takim islemler gerceklestirilecektir;

=((5*12)*8)*(8)
=(60%8)*(8)
= 480*8

=3840




Console Application nedir?

Console Application, Windows isletim sistemlerinde herkesin rahatlikla erisebilecegi cmd programinin
tasarimina sahip pek fazla fonksiyon ve gorsellige sahip olmayan, temel isleri halletme giidisi tasiyan
program kalibidir.

| file:///C:/Users/Kado Baba/documents/visual studio 2013/Projects/ConsoleAppl.. ~ = “

A

Console Application programlama, yazilim ve algoritma temellerinin kavrandigl antrenman yeri olarak
gorilebilir. Bu siyah ekranda ¢ok sahane bir program kodlasaniz dahi sirf tasarim ve gérinimd
itibariyla programiniz hak ettigi degeri ve ilgiyi goremeyecektir.

Komut istemi Console Application tiirlinde en ¢ok bilinen programlar arasinda bilinmektedir;

Komut istemi =i E—

icrosoft Windows [Uersion 6.3.96001]
(c)> 2013 Microsoft Corporation. Tiim haklar® sakl*d*r.

:\Users\Kado Babha>
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ikinci adimda ise Console Application meniisii segerek ilgili kodlama ve yazilim ekranina giris
yapacaksiniz. Karsiniza gorsel tasarimina karisabileceginiz bir ydnetim merkezi veyahut benzeri bir sey
¢ikmayacaktir.

Kadir COLAK tarafindan yazilmistir.




2 ConsocleApplication1.Program vﬁ(aﬁ Main(string[] args)

-lusing System;
using System.Ccllections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

-Inamespace ConscleApplicationl
{
I— class Program
{

= static void Main(string[] args)

{

¥
}
¥

Yukaridaki gorselde goriinen bir yazili sema gikacak karsiniza. Console Application kodlari burada ki
static void Main(string[] args) parantezlerinin igine yazilacaktir.

Console Application bilinyesinde yazilan kodlarin ve algoritmanin gergek ciktisini gérmek igin F5
tusuna basmali veya “Start” tusuna basmalisiniz.

I T L

Temel Console kodlari nedir?

static void Main(string[] args)

1
¥

Console.Write("Merhaba Dunya");

Yukaridaki 6rnek kodu yazdiginizda ekrana Merhaba Diinya yazisi yazacaktir. Ama F5 tusuyla actigimiz
program ekrani saniyeler icinde kendi kendiliginden kapanacaktir. Bunun icin programi ayakta
tutmaniza yarayacak Console.ReadKey(); kod satirini da dahil etmelisiniz.

static void Main(string[] args)

1
Censcle.Write("Merhaba Diinya™);
Censcle.ReadKey();

}

iste bu kod yapisiyla F5 tusuna bastiginizda program sadece sizin kapatmaniz ile kapanacak ve ayakta
duracaktir. Ekrana sadece “Merhaba Dlinya” yazisi yazilacaktir.




static void Main(string[] args)

1
Console.Write("Merhaba Dinya \n");
Console.ReadKey();

static void Main(string[] args)

{

"y

Conscle.Writeline("Merhaba Diinya™);
Conscle.ReadKey();

Console.Write ile ekrana yazdirdiginiz s6z veya climlenin bitimi sonrasinda otomatik asagiya inmesini
yani paragraf satiri atlamasini isteyebilirsiniz. Boyle bir istekte yukarida bulunan iki kod yapisindan

birini tercih etmeniz gerekecektir.

static void Main(string[] args)

1
Console.Write("Merhaba Dunya");
Console.ReadKey();

static void Main(string[] args)

1
Conscle.WriteLine("Merhaba Dunya");
Conscle.ReadKey();

Yukarida 6rnek olarak verilmis iki kodun aralarindaki tek fark ekrana yazdirma islemi sonrasinda

imlecin nerede durdugudur. WriteLine yazan kodda ekrana yazdirma sonrasinda paragraf satiri kadar
asagl inilirken Write ile yazan kisimda ekrana yazdirilanin sagindan itibaren asagi inilmeden devam
edilir.

static veid Main(string[] args)

1
string ad;
Console.Write("Adin1z1 giriniz: ");
ad = Conscle.ReadlLine();
Console.ReadKey();

}

Bu kodda ise ekrana yazdirilan “Adinizi giriniz: “ mesajinin sonrasinda kullanicidan bir deger girilmesi
beklenmektedir. Kullanicinin adinizi giriniz sorusuna yanit olarak yazdigi s6z dizisi ad degiskeni olarak

atanacaktir.

static void Main(string[] args)

1
string ad;
Conscle.Write("Adini1za giriniz:

")s

ad = Conscle.ReadlLine();
Conscle.WriteLine("Merhaba "+ad);
Ceonscle.ReadKey();

Bu 6rnek kodda kullanicinin adinizi giriniz sorusuna verdigi yanit sonrasinda girdigi ismiyle ona
Merhaba hitabinda bulunmasi islemi yapilacaktir. Kullanici adinizi giriniz sorusuna eger cevap olarak
Hasan yazdiysa son asamada Merhaba Hasan yazacaktir.




static void Main(string[] args)

1
string ad,soyad;
Conscle.Write("Adiniz1 giriniz: ");
ad = Conscle.Readline();
Conscle.Write("Soyadinizi giriniz: ");
soyad = Conscle.Readline();
Console.WriteLine("Adiniz: " + ad);
Ce le.WriteLine("Soyadiniz: "+soyad);
Ce =.ReadKey();

}

Bu d6rnekte ise kullanici iki farkli soruya (ad-soyad) kendi iradesiyle cevap vermis ve verdigi cevaplarin

sonrasinda bir 6zet maiyetinde programci tekrar ayni bilgileri ona gosterme islemini yapmistir.

Kullanici yazdig bilgilerin aynisi gorecektir.

1

static void Main(string[] args)

int sayil, sayi2,toplam;
Console.Write("Birinci sayiyi giriniz: ");

sayil = Convert.ToInt32(Conscle.Readline());

Console.Write("ikinci sayiyi giriniz: ");

sayi2 = Convert.ToInt32(Conscle.Readline());

toplam = sayil + sayi2;
Console.Writeline(sayil + "+" + sayi2 +
Conscle.ReadKey();

+ toplam + " ");

Burada kullanicidan iki sayi girmesi istenmistir. iki sayi girmesi sonrasinda girdigi sayilarin toplamini

matematiksel dille yazarak sonucu ekrana yazdirma yapilmistir. string deger girisinden farkh olarak int

degisken tlrlnde girilen deger convert islemi ile donlsiim gegirmistir.

static veid Main(string[] args)

1
Conscle.Title="Deneme Calismasi";
Console.ReadKey();

}

Bu kodda ise Console ekranin en Ustiinde sol uzunlugu %100 olan ¢ubukta ne yazilacagina karar

verilmektedir. Bir nevi console ekranin dis goriintisindeki basligi degistirilebilmektedir.




static void Main(string[] args)

{
bool durum = false;
Console.Writeline(durum);
Conscle.ReadKey();

}

Bu kodda durum adi verilmis bool degiskenine false degeri atanmistir. Console.WriteLine ile ekrana
yazdirildiginda false yerine False olarak yazacaktir.

static void Main(string[] args)
1
double sayil, sayi2, toplam, fark, carp, bol;
Console.Write("Birinci sayiyi giriniz: ");
sayil = Convert.ToDouble(Conscle.ReadlLine());
Conscle.Write("Ikinci sayiyr giriniz: ");
sayi2 = Convert.ToDouble(Conscle.Readline());
toplam = sayil + sayi2;
fark = sayil - sayi2;
carp = sayil * sayi2;
bol = sayil / sayi2;
Conscle.WriteLine("TOPLAMA: "+sayil + "+" + sayi2 + "=" + toplam + " ");
Conscle.WriteLine("CIKARMA: " + sayil + "-" + sayi2 + "=" + fark + " ");
Conscle.WriteLine("CARPMA: " + sayil + "*" + sayi2 + "=" + carp + " ");
Conscle.WriteLine("BOLME: " + sayil + "/" + sayi2 + "=" + bol + " ");
Console.ReadKey();
¥

Burada int yerine double olarak atanan degiskenlerden dolayi convert islemi ToDouble mantigiyla
olmustur. Bir 6nceki 6rnekteki gibi tek islem yerine ayni 2 sayiyla 4 farkli islemin sonucu birden alt
alta yazilarak aktariimistir.

Burada sonuglar kisuratl olsa bile dahi kiisurat ve virgll sonrasi degerler dikkate alinarak en dogru
sekilde sonug verilecektir.

static void Main(string[] args) static void Main(string[] args)

{ {
int sayi = 5;
Console.Write(sayi + "");
Conscle.ReadKey();

int sayi = 5;
Ie.Write(sayi.ToString());
le.ReadKey();

Conse
Consoel

Burada int tipinde olan sayi degiskenini hicbir isleme tabi tutmadan direkt ekrana yazdirmak
istedigimizde diz sekilde yazamayiz. int tlirlinde oldugu icin bunu farkh sekillerle string moduna
dontstirmemiz gerekiyor.

Eger bu degiskenler string olsaydi direkt parantez icinde hicbir eklemesiz yazdirabilirdik ama int-
double-float gibi sayisal degiskenleri mutlak surette string gérinimli yapmalisiniz.




static void Main(string[] args)

1
Conscle.ForegroundColor = ConseleColor.Blue;
Conscle.ReadKey();

¥

Bu kodda ise console ekraninda yazan yazilarin rengi blue (mavi) olarak degistirilmistir.

static veoid Main(string[] args)
{
string ad, soyad;
Console.Write("Adini1z1 giriniz: ");
ad = Conscle.ReadLine();
Console.Write("Soyadinizi giriniz: ");
soyad = Conscle.ReadlLine();
Cons MWriteLine(™-----------------mmem e i) &
Co MWriteLine("----------------mmmm e ) o
Co .WriteLine("Adiniz: ™ + ad.ToUpper());
Cor .Write("Soyadiniz:" + soyad.ToUpper());
Cor .ReadKey();
}

Burada kullanicidan istenen string tiiriinde ad ve soyad degiskenleri kullanicinin girdigi sekilde degilde
tamamen blyiik harflerle ekrana yazdirilmaktadir. Bunun disinda iki satirlik bir --------- eklentisi
yapilarak da bir nevi ekrana yazdirilan kisim ile kullanicidan deger alinan kisim arasinda ki sinir gizgisi
tayin edilmistir.

if ve else komutlari nelerdir?

Yazilimin kod siireci boyunca bazi durumlarda bazi degisken ve olaylarin olup olmadigi, yapilip
yapilmadig siirecini kontrol etmek gerekir. if ve else kod yapilariyla olaylarin durumlarini evet-hayir
mantigiyla kiyas edebilirsiniz.

== Esitse

I= Esit degilse

> Buytkse

< Kuclukse

>= Blyuk esitse

<= Kiguk esitse
&& Ve

I Veya

% Mod (Kalani bulma)

Yukaridaki tabloda if parantezlerinde kullanabileceginiz mantiksal operatorlere yer verilmistir.




static void Main(string[] args)
1
int sayi = 5;
if(sayi==5)
1
Conscle.Write("Say1 degiskeni 5'dir.");
}
else
1
Conscle.Write("Say1 degiskeni 5 degildir.");
}
Console.ReadKey();
}

Yukarida 6rnek olarak int tipi sayi degiskenin degeri 5’e atanmistir. Daha sonrasinda degerin 5 olup

olmadigi == ile kontrol edilmistir. sayi degiskeni 5 oldugu icin if parantezinin icindekileri
gercgeklestirilmistir. Eger sayi degiskeni 5 olmasaydi da baska bir sayi olsaydi else blogundaki islemleri
yapacakti.

static void Main(string[] args)
1
int sayi = 11;
if (sayi == 1) { }
else if (sayi == 2) { }
else if (sayi == 3) { }
else if (sayi == 4) { }
else { }
Console.ReadKey();
}

Kodladiginiz programin herhangi bir kisminda ihtimal veya olasilik sayi 3 ve 3'den fazla ise if-else if-
else if-......-else siralamasiyla kodlamaniz gerecektir. Sadece iki ihtimal olmasi durumunda if ve else
kodlari yeterli olacaktir.

static void Main(string[] args)
1
int sayi = 8;
if(sayi==7)
1
Console.WriteLine("Say1 degiskeni 7'dir"™);
¥
Console.ReadKey();
}

Kodlamada yazdiginiz if komutlarinin illa birinin tutmasi zorunlu degildir. Ornek olarak yukaridaki
kodlamaya sahip bir programda ekranda hicbir sey yazmadan bos bir sekilde cikti verecektir. if
yapisiyla siz olasi ihtimalleri stizgegten geciriyor ve programi ona gore sekillendiriyorsunuz.




Bu 6rnek kodda 1-2-3 numarali ihtimallerden 1 numarali ihtimal ger¢eklesmistir. 2 numarali ihtimal
icerisinde if(sayi==5) olmasi sizleri yanilgiya distrebilir fakat o if parantezinin Ustiinde yer alan if

static void Main(string[] args)
1
int sayi = 5;
if(sayi==5)
1
Console.WriteLine("Basaril1"); //1
¥
else if(sayi==6)
1
if(sayi==5)
1
Console.Writeline("Basar1la™); //2
}
¥
else
1
Console.WriteLine("Basarili"); //3
¥
Console.ReadKey();
}

kosulunda sayi degiskeni 6 olmadigi icin o ihtimali bastan atlayacaktir.

{

static void Main(string[] args)

string cevap;

Conscle.Writeline("Cinsiyetinizin ilk harfini giriniz:");
cevap = Conscle.ReadlLine();

if(cevap=="E"||cevap=="¢e")

1
Conscle.WriteLine("Erkek™);
¥
else if(cevap =="K"||cevap =="k")
1
Conscle.WriteLine("Kadin");
¥
else
1
Conscle.WriteLine("Yanlis deger girisi yaptiniz");
¥

Console.ReadKey();

Yukaridaki 6rnekte ekrana yazdirilan yazi ile kullanicidan cinsiyetinin ilk harfini girmesi istenmistir.
Kullanicinin Caps Lock tusunun agik olup olmama ihtimalini bilmedigimiz icin | | operatériyle iki farkli
sonuca gore uyarlama yaptik. E-e harflerinden biri yazarsa “ERKEK” sonucuyla karsilasacaktir. K-k
harflerinden birini yazarsa “KADIN” sonucuyla karsilasacaktir. E-e veya K-k harflerinden higbirini

yazmasa hatali giris yaptigina dair bir uyariyla karsilasacaktir.




static void Main(string[] args)
{

string cevap;

int yas;

cevap = Console.ReadLine();
cevap = cevap.Toupper();

if(cevap=="E")

{
if(yas>=29)

Console.WriteLine("Askere gidebilirsiniz");

Console.WriteLine("28 yas ve izeri olmaniz kosuluylz askere gidebilirsiniz™);

Console.WriteLine("Askere a3sla gidemezsiniz");

Console.ReadKey();

Bu 6rnekte ise kullanicinin cinsiyetinin hem erkek olmasi hem de yasinin 20 ve (izerinde olmasi
kosulunda askerlige uygun oldugu mesaji verilecektir. Aksi haldeki biitiin ihtimallerde olumsuz bir
mesajla karsilasacaktir.

z S 2
static void Main(string[] args) {s:tatlc veiddaingsielog| ] ang)
1 : .
: : int sayi = 8;
int sayi = 8; if(say):it==8) ?
if(sayi==8) q
{ . 3 . 3 " ”"
] . s ow = enscle. A ;
Console.WriteLine("Ankara"); 1 . Mritelinel " Ankanesy s
} / .
f ——
else if (sayi == 8) E (sayd 8)
{ i = . . "o wy o,
Console.WriteLine("Istanbul"); y ConsalacMriteline] "Extambal® )3
; else
else {
Console.WriteLine("Izmir"); } ConsalacMriteline] “Tamle: s
} :
j Consecle. ;
Console.ReadKey(); ) onsole.ReadKey();
}

Yukarida 6érnek olarak verilmis iki kod yapisindaki tek fark ikinci ihtimalin birinde if digerinde else if
kullanilmasidir. Soldaki 6rnekte programin ciktisinda Ankara yazarken ikinci yani sagdaki érnekte
ekran ciktisinda istanbul yazmaktadir.

Else if ile sorguladigimiz degisken esitligi diger ihtimallerin tutmasi sonrasi aranan 6zel kosullari
belirtmektedir. Eger else if kullanmadan sarekli if-if-if-....-if ile kosullama yaparsaniz ayni kosulu
barindirmasina ragmen en son yazdiginiz kosul parametresini tetikleyecektir.




For komutu nedir?

for komutuyla déngii mantigiyla bazi islemleri ve olaylari birden fazla cok kez yapabilirsiniz. En temel
for 6rnegiile baslayalim;

static veid Main(string[] args)
1
for (int i = 8; i <= 10; i++ )
1
Console.WriteLine(i + "");
¥
Console.ReadKey();
}

Bu 6rnekte 0 ve 10 dahil olmak lizere 0’dan baslayip 10’a kadar biitlin sayilari teker teker alt alta
yazma islemini yapmaktadir. Bu islemi for kullanmadan yapsaydiniz siiphesiz daha uzun bir kod
yazmaniz gerecekti.

static veid Main(string[] args)
1
for (int i = @; i < 10; i++ )
1
Conscle.Write(i + "-");
¥
Conscle.ReadKey();
}

Bu 6rnekte ise 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9- seklinde yan yana sonug verecektir. Yukarida WriteLine olan kod
yapisi burada Write oldugu icin yan yana yazma islemi gerceklestirilmistir. 10 rakaminin gikariimasi
ise <= yerine < konmasindan kaynaklanmaktadir.

static void Main(string[] args)

{
int toplam = @;
for (int i = @; i < 10; i++ )
1

toplam+=i;

¥
Console.WriteLine(toplam+"");
Coensole.ReadKey();

}

Burada 0 ve 9 dahil olmak (izere aradaki bitiin sayilarin toplami hesaplanmaktadir.
0+1+2+3+4+5+6+7+8+9=45 mantigiyla ekrana 45 degeri yazdirilacaktir.




Bu 6rnek kodda ise for ile sinirsiz bir dongi yapilmistir. Bu sayede ekranda sonsuza kadar sirekli

for ile yapilan kodlarda illa bir artim yasanmasi zaruri degildir. Yukaridaki 6rnekte 10’dan baslayip 0’a
kadar sayilar bliyiikten kiiglige dogru alt alta yazdirilmistir.

static veoid Main(string[] args)
1
for (53)
1
Conscle.WriteLine("Bitmeyen Yaz1i");
}
Consols -ReadKey();
¥

yenisi eklenen “Bitmeyen Yazi” ibaresi goziikecektir.

static void Main(string[] args)
1
for (int i = 10; i >= @;i-- )
1
Console.WriteLine(i+"");
¥
Conscle.ReadKey();
}

{

static void Main(string[] args)

int sayi;

Conscle.WriteLine("Bir sayi giriniz:");
sayi=Convert.ToInt32(Conscle.Readline());
Conscle.WriteLine("
for (int 1 = @; i <=sayi ; i++ )

wn

Console.WriteLine(i+"");

Console.ReadKey();

Bu kod 6rneginde ise kullanicidan bir sayi girmesi istenmistir. Girdigi sayi kag olursa olsun 0’dan
baslayarak girdigi saylya kadar olan bitin sayilar alt alta yazili sekilde gelecektir. Orada yazan en son

Boyle bir durum yasanabilecek olmasi programcinin algoritmasinda muhakkak yer olmalidir. Bu olasi

sayl ise kullanicinin girdigi deger olacaktir.

Yukaridaki kod 6rneginde soyle mantiksal bir hata yasanabilir;

e Degerin negatif veya 0’dan kigik girilmesi

ihtimal if komutu ile engellenebilir.




static veid Main(string[] args)
1
double ogrenci, not, ortalama = @;
double toplam=8;
Conscle.Writeline("Sxinifinizda ka¢ kisi var?™);
ogrenci=Convert.ToDouble(Conscle.Readline());
for (int i = 1; i <=ogrenci ; i++ )
1
Conscle.WriteLine(i+". 6grencinin not ortalamasini giriniz:");
not = Convert.ToDouble(Console.Readline());
toplam += not;
¥
ortalama = toplam / ogrenci;
onscle.Writeline("Sinifinizain not ortalamasi: " + ortalama);
nsole.ReadKey();

™M

» b e |

™M
[

Bu 6rnekte ise kullanicidan siniflarinda kag kisi oldugu sorusuna yanit aranmistir. Girilen sayisal yanit
degeri kez her 6grenci arkadasinin not ortalamasini sormakta ve sonunda bu girdigi not ortalamasi
degerlerinin toplaminin 6grenci sayisina boliinerek aritmetik ortalamasi kullaniciyla paylasiimaktadir.

Girilen notlarin kiisuratli olmak gibi bir ihtimali yok evet fakat ortalamanin kiisurath ¢ikma ihtimali
oldugundan miitevellit hepsini double degisken tipinde yapmak zorundasiniz.

static void Main(string[] args)
{
int adet=08;
for (int i = 0; 1 <= 100; i++ )
1
if(i%2==0)
1
adet++;
sole.WriteLine("@-18@ arasinda toplam " + adet + " tane ¢ift sayi degeri var™);
le.ReadKey();
}

Bu 6rnekte 0 ve 100 dahil olmak Gzere aradaki sayilardan ¢ift sayilar 2'ye bolimiinden kalan 0 ise
kosuluyla bulunarak tane bazinda artirilmistir. Dongl bittiginde yani i degeri artik 101’e geldiginde ise
teker teker saydigi adet degiskeninin string ciimle icerisinde kullaniciyla paylasmaktadir.

Eger tek sayilari bulmamiz istense idi if blogu icerisinde ki kosul 2’ye bélimiinden kalan 1 ise seklinde
olacakti. Clinki icabinda bir sayi 2 ile boliindiglinde ya kalani olmaz ya da kalani bir gikar.




for ile sadece sayisal degiskenlerde dongl yapilmaz. char verisi ile de 6rnek bir uygulamaya asagida
yer verilmistir;

static veid Main(string[] args)
1
for (char 1 = 'z’; i >= 'a’; i-- )
1
Conscle.Writeline(i);
¥
Console.ReadKey();
}

Bu kodlarin giktisinda alfabenin en biiyiik harfinden baslayarak alt alta siralanmis harfler a harfine
geldiginde duracak ve dongi burada sonlanacaktir.

static void Main(string[] args)
{
for (char i = "a'; i <= 'z'; i++ )
i
Conscle.Writeline(i);
¥
Ceonsole.ReadKey();
}

Yukaridaki 6rnekte z'den a’ya gidilirken ikinci 6rnekte ise a’dan z’'ye dogru sirali bir sekilde harf
ilerlemesi yapilmaktadir.

For dénglsinin bu denli ters yonla olabilmesi icin sondaki ++ veya — isaretinin degismesi ve ikinci
kisimdaki < ve > isaretlerinin degistigi net bir sekilde goriilmektedir.

static void Main(string[] args)
{
for (int i = -208; i <= 5; i++ )
1
Console.WriteLine(i+"");
¥
Console.ReadKey();
}

for dénglsiinde sadece pozitif tam sayilarin kullanmasi gibi bir zorunluluk bulunmamaktadir. Negatif
tam sayilar da for déngisiiniin icine dahil edebilirsiniz.




static void Main(string[] args)
1
for (double i = 3.10; i <= 5.99; i++ )
1
Consecle.WriteLine(i+"");
1
J
Consocle.ReadKey();
}

Su ana kadar for dongiisii icerisinde hep int veya tek 6rnege mahsus char degiskenlerini kullandik.
Eger double tiirt degisken kullaniyorsaniz baslangicta verdiginiz sayiyi +1 mantigiyla artiracak ve
sondaki degere en yakin kisimda dongliyli sonlandiracaktir.

i file:///C:/Users/Kado Baba/documents/visual studio 2013/Projects/ConsoleAppl.. = = “

Yukaridaki 6rnegdin ekran ¢iktisi

3.10ile baslayip 5.99 ile bitirme araligi koydugumuz for kalibinda 3.10, 4.10 ve 5.10 degerlerine
ulasmistir. Clinkl baslangicta verilen sayinin tirl ve degiskeni ne olursa olsun +1.0 eklemesi
yapmaktadir.

While komutu nedir?

while komutu ile ayni for mantigiyla dongi islemi yapilmaktadir. Kodlarin yazilimi ve kullanilirhig
acisindan for ile arasinda bir takim farklar mecburen bulunmaktadir;

static void Main(string[] args)
1
int i = 0;
while(i<=20)
d
Conscle.WritelLine(i + "");
i++;
}
Conscle.ReadKey();
}

Bu kodun ekran ¢iktisinda basta 0 yazacak ve sirekli alt satira inerek artan sayilar 20 olunca
sonlanacak ve while donglisiinden boylece c¢ikis yapacaktir.




static void Main(string[] args)
{
int 1 = 20;
while(i>=0)
1
Conscle.WriteLine(i + "");
i--5
Console.ReadKey();
}

0’dan baslayip 20’ye kadar sirali sekilde alt alta gitme 6rnegi bir yukarida verilmisti. Bu 6érnekte ise
onun tam tersi verilmektedir. 20’den baslayip 0’a kadar azaltma islemi yaparak ekrana yazdirma
komutunu uygulamaktadir.

static veid Main(string[] args)
{
int i = 20;
while(i>=0)
{
Conscle.WriteLine(i + "");
i--5
if(i==10)
{
break;
}
¥
Coensole.ReadKey();
}

Bu 6rnekte ise gene 20’den baslayip 0’a kadar azaltma islemi yapilarak dongi mantigi devam
etmektedir. i degiskeni 10 olunca if(i==10) parantezine takilacagi i¢in break; kodu sayesinde dongii
orada sonlanacaktir. Yani ekran ¢iktisinda 20’den baslayip 11’e kadar (11 dahil) bir siralama
goziikecektir.

static void Main(string[] args)
1
int i = 0;
while(i<=20)
1
Censole.Write("a");
i++;
}
Conscle.ReadKey();
¥

Bu kod 6rneginde 20-19-18-17-16-15-14-13-12-11-10-9-8-7-6-5-4-3-2-1-0 sayilarini dongl mantigiyla
21 kere tekrar ettigi icin a harfini de yan yana 21 kez tekrarlayacak ve ekrana yazdiracaktir.




static void Main(string[] args)
1
int i = 208;
while(i>=0)
1
Conscle.WriteLine(i + "");
1-=3
if (1 == @)
1
1= 20;
}
}
Console.ReadKey();
}

Bu kod 6rneginde ise 0’da while dénglsu bittigi anda i degeri tekrar 20 yapildigi i¢in sonsuza kadar
20’den baslayip 0’a kadar uzanan déngu tekrarlanacak ve hig¢ bitmeyecektir.

static veid Main(string[] args)
d
T As=03
while(i<=28@)
1
if(i%2==0)
1
Conscle.Write("a");
}
if(i%2==1)
1
Conscle.Write("b");
}
i++;
}
Conscle.ReadKey();
}

Yukarida yer alan 6rnekte 0 ve 20 dahil olmak (izere aradaki sayilarin ¢ift ve tek olma durumuna gore
ekrana a ve b harfleri yazdiriilmaktadir. Bu ekran ciktisinda yan yana yazili olan a ve b harflerinin
kombinasyonunda 11 tane a harfi ve 10 tane b harfi yazili olmak mecburiyetindedir.




switch ve case komutu nedir?

switch ve case kodlariyla kullanici tarafindan girilen bitiin olasi degerleri kontrol edebilir ve programi

ona gore yonlendirebilirsiniz;

Conscle.Writeline("1 ve 2 degerlerinden birini giriniz:");
yanit = Convert.ToByte(Console.Readline());

Conscle.WriteLine("Tek Sayi");
Conscle.WritelLine("Cift Sayi");

Conscle.Writeline("Yanlis deger girisi yaptiniz");

static void Main(string[] args)
1
byte yanit;
switch (yanit)
1
case 1:
break;
case 2:
break;
default:
break;
¥
Conscle.ReadKey();
¥

Yukarida yer alan 6rnekte kullanicidan 1 ve 2 degerlerinden birisini girmesini istenmektedir. Kullanici
1 degerini girince “Tek Say1” ciktisiyla 2 degerini girince ise “Cift Say1” ¢iktisiyla karsilasacaktir. Geriye
kalan bitiin olasi degerleri yazdiginda ise “Yanls deger girisi yaptiniz” seklinde bir uyari alacaktir.

switch parantezi icinde her case ve default altinda mutlak surette break; eklemesinin yapiimasi

zaruridir.




static void Main(string[] args)
{
string yanit;
Conscle.WriteLine("A harfine tiklayiniz...");
yanit = Console.Readline();
yanit = yanit.ToUpper();
switch (yanit)
{ "
case "A":
Conscle.WriteLine("Tebrikler!");
break;
default:
Conscle.WriteLline("A harfine tiklama yapmadiniz");
break;
¥
Console.ReadKey();
¥

Burada kullanicidan a harfine tiklanmasi istenmektedir. Kullanici ister Caps Lock tusu agikken bassin
isterse de kapaliyken bassin her tirli olasiliga ragmen a harfine basmasi sonucunda “Tebrikler!”
yazsini gorecektir. Aksi haldeki bitiin ihtimallerde ise “A harfine tiklama yapmadiniz” uyarisiyla

karisilacaktir.

static veid Main(string[] args)

{
string yanit;
Censole.Writeline("4 kosesi olan herhangi bir geometrik sekil yaziniz:");
yanit = Cconsole.Readline();
yanit = yanit.ToUpper();
switch (yanit)
1
case "KARE":
Console.WriteLine("4 esit kenara sahip geometrik sekildir.");
break;
case "DIKDORTGEN":
Censole.WriteLine("2 kisa ve 2 uzun kenara sahip geometrik sekildir.");
break;
default:
Censole.WriteLline("Gegersiz bir geometrik sekil adi girdiniz™);
break;
¥
Console.ReadKey();
¥

" u

Bir dnceki drnekte byte oldugu icin tek karakterli girisleri “ “ icine almadan direkt olarak yazmistik.

Burada ise string deger oldugundan mitevellit tirnak icine alarak yazdik.

Bu 6rnekte yer alan uygulamanin aynisi if ve else basliklari altinda da yapabilirsiniz. Switch ve case
komutu glinimiizde degerini kaybetmeye yiiz tutmaktadir. switch ve case yaptiginiz her islemin
aynisi if ile yapabilirken if ile yaptiginiz her islemi switch ve case yapmaniz mimkiin degildir.




Random komutu nedir?

Random kod yapisiyla istediginiz say1 araliginda istediginiz kadar rastgele sayi liretebilir ve bunlari
ilgili yerlerde kullanabilirsiniz. Bunu basit 6érneklerle baslayarak agiklayalim;

static void Main(string[] args)

1
Random rastgele = new Random();
int sayi = rastgele.Next(5);
Conscole.Write(sayi + "");
Con ReadKey();

}

Burada yeni bir rastgele adinda random degeri olusturulmus ve bu deger int tipindeki sayi
degiskenine baglanarak 0-5 (5 dahil degil) arasi bir rastgele deger tretimi yaptiriimistir. Burada
¢itkmasi muhtemel 5 farkli sonug vardir;

e O
o 1
o 2
e 3
o 4

static void Main(string[] args)

1
Random rastgele = new Random();
int sayi = rastgele.Next(39);
Conscle.Write(sayi + "");
Conscle.ReadKey();

}

Burada ise ¢itkmasi muhtemel 30 farkli deger vardir. Bunlar sirasiyla soyledir; 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-
11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-28-29.

Random degerleri olustururken her zaman baslangi¢ degerini 0 yapmak zorunda degiliz;

static void Main(string[] args)

1
Random rastgele = new Random();
int sayi = rastgele.Next(2,21);
Console.Write(sayi + "");
Console.ReadKey();

}

Burada olusturulacak rastgele sayi degiskeninin deger araligi ise 2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-
16-17-18-19-20 seklindedir. Parantez icindeki ilk sayi dahil, ikinci sayinin bir eksigi dahil olmak tizere
seklinde bir tanimlama yapilabilir.




static void Main(string[] args)

{
Random rastgele = new Random();
int sayi = rastgele.Next(2,21);
int sayi2 = rastgele.Next(2,21);
Conscle.Write(sayi + "-"+ sayi2);
Conscle.ReadKey();

}

Bu 6rnekte olusturulan sayi ve sayi2 degiskenleri her zaman ayni rastgele degerler olarak
uretilmeyecektir. ikisinin de rastgele sayi tiretimindeki baglangic ve bitis degerleri ayni olmasina
ragmen her seferinde farkli bir olasilik cikmaktadir.

static veid Main(string[] args)

1
Random rastgele = new Random();
int sayi = rastgele.Next(2,21);
int sayi2 = rastgele.Next(2,21);
if(sayi+sayi2==30)
{

Console.Write(sayi + "+" + sayi2 +"= 3@");
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Console.WriteLine("Bu sefer ki denemenizde iki sayinin toplami 3@ olarak c¢ikmadi");
}
Consocle.ReadKey();

Burada rastgele iretilen sayi ve sayi2 degiskeninin toplami 30 oldugu takdirde ekrana matematiksel
sekliyle verecektir. Diger olasiliklarda ise olumsuz bir mesaj gosterilecektir.

static void Main(string[] args)
1
Random rastgele = new Random();
int sayi = rastgele.Next(2,21);
int sayi2 = rastgele.Next(2,21);
if(sayi>=sayi2)
1
Console.Write(sayi + " ve " + sayi2 );
¥
else
{ .
Console.WriteLine("Ilk lretilen sayi ikincisinden buyik ¢ikmadi");
¥
Conscle.ReadKey();
}

Bu 6rnekte gene ayni kaliplarda liretilmis sayi ve sayi2 degiskenlerinden sayi, sayi2’den biylik bir
deger oldugu zamanlarda sonuglar paylasilacaktir. Aksi durumlarda olumsuz bir yanit gériinecektir.




Bu drnekte Uretilen deger araligi ve 0-1-2-3-4-5 seklindedir. Oysa bir zarda 0 rakami yoktur ve en
bliyik deger 6’dir. Bunu saglamak icin Uretilen saylya ekrana yazdirma asamasinda 1 eklenerek deger

Zar mantiginin aynisi bu 100 lik sistemde alinan herhangi bir not olarak dondstiiriiimustir.

static void Main(string[] args)
1
Random rastgele = new Random();
int zar = rastgele.Next(6);
Conscle.WriteLine("Zardan size ¢ikan sayir " + (zar + 1));
Conscle.ReadKey();
}

araligi aslinda 1-2-3-4-5-6 sekline donusturilmastir.

static veoid Main(string[] args)
{
Random rastgele = new Random();
int not = rastgele.Next(100);
Censole.WriteLline("Sinavdan aldiginiz not " + (not + 1));
Console.ReadKey();
¥

{

static void Main(string[] args)

int deger;

Random rastgele = new Random();

int sayi = rastgele.Next(100,500);

sayi = sayi + 1;

Censole.Writeline("101 ve 508 arasinda herhangi bir sayi giriniz: ™);
deger = Convert.ToInt32(Ccnsole.Readline());

if(deger==sayi)

1
Conscle.WriteLine("Tebrikler!");
¥
else
1
Conscle.WriteLine("Yanlis Bildiniz!");
Conscle.Write("Dogru Yanit: ™ + sayi);
¥
Console.ReadKey();

Burada kullanicidan 101-500 araliginda bir deger girmesi istenmis ve girdigi degerin arka planda
rastgele Uretilen sayi degiskenine esit olup olmadigi if ve else ile kontrol edilmistir. Bu kontroliin
sonrasinda kullaniciya “Tebrikler!” ve “Yanlis Bildiniz!” olmak tzere iki farkli senaryo hazirlanmistir.

Kullanicinin rastgele Uretilen sayi degiskenini yanlis bilmesi halinde dogru yanit ekranda

gosterilmektedir.




goto komutu nedir?

goto yapisi ile programlamada belirli sekilde giden normal siralamayi degistirebilir ve 1sinlama mantigi
ile programin gidisatini hicbir seye bagh olmadan gerceklestirebilirsiniz;

static void Main(string[] args)
1
Conscle.WriteLine("Adana™);
goto son;
le.WriteLine("Ankara");
WriteLine("Izmir");
le.WriteLine("Manisa");
Consocle.ReadKey();
}

goto yapisi olmasaydi 4 sehri alt alta normal bir sekilde yazdiracakti fakat goto eklemesi ile ekranda
sadece Adana ve Manisa sehirlerinin yazilar gdziikecektir.

goto son; ile son: noktasina hizli bir gegis yapilmistir ve aradaki bltiin kodlar gergeklestirilmemistir.

static void Main(string[] args)

{

bas:
int faktoriyel=1;
Console.WriteLine("Bir sayi giriniz:");
int sayi = Convert.ToInt32(Console.Readtine());
for (int i = sayi; i >= 1; i--)
{
faktoriyel *= i;
if(i==1)
{
Console.WriteLine(sayi+"!= “+faktoriyel + "");
¥
}
Console.WriteLine("Tekrar deger girisi yapmak icin 'T° tusa basiniz™);
string giris = Console.ReadLine();
giris = giris.ToUpper();
if(giris=="T")
{
goto bas;
}

Console.ReadKey();

Bu 6rnekte kullanicinin girdigi sayinin faktoriyeli for ile bulunmus ve kullaniciya sonucu bildirilmistir.
Kullanicinin tekrar bir deger girme istegi ihtimali Gzerine ‘T’ tusuna basmasi dahilinde ayni islemlerin
komple bastan yapilmasi goto ile saglanmistir.




try ve catch komutu nedir?

Yazilim siirecinde programlarinizin kullanimi her zaman sizin istediginiz ve beklediginiz sekilde
gerceklesmeyecektir. Kullanicidan sayisal veri istediginiz zaman metinsel ifade girilmesi gibi if ile
kontrol edilemeyecek bazi sistemsel hatalari try-catch kodlari ile engelleyebilirsiniz;

static veid Main(string[] args)
1
bas:
Console.WriteLine("Bir say:x giriniz:");
try
1
int sayi = Convert.ToInt32(Conscle.Readline());
Console.Writeline("Dogru giris yaptiniz!"™);
}
catch
{
Console.WriteLine("Lutfen gecerli ve dogru bir sayi giriniz...");
goto bas;
}
Console.ReadKey();
¥

Yukarida kullanicidan bir sayi girmesi istenmistir. Kullanici burada metinsel ifade ve 6zel karakter
girerse olumsuz senaryolari biinyesinde barindiran catch parantezine yénlendirilecek ve uyari mesaiji
ile karsilasacak. Dogru bir deger girmesi ihtimalinde ise zaten try parantezinde oldugu icin hata
yasanmayacak.

static void Main(string[] args)
1
bas:
Conscle.Writeline("Bir karakter girisi yapiniz: ");
try
d
char karakter = Convert.ToChar(Conscle.ReadLine());
Console.WriteLine("Dogru giris yaptiniz!");
}
catch
d
Console.WriteLine("Lutfen gecerli ve dogru bir deger giriniz...");
goto bas;
}
goto bas;
Censols.ReadKey();
}

Ayni kalip 6rnek bu sefer char degiskeni tGzerinde 6rnek olarak yapilmistir.




Windows Form Application nedir?

Windows Form Application, Windows isletim sistemlerinde herkesin rahatlikla erisebilecegi gorsel ve
tasarimsal bir icerige sahip daha genis fonksiyonlari ve 6zellikleri bulunan program tirleridir. Console
ekraninda ekleyemedigimiz buton ve renklendirmeler gibi birgcok ekstra 6zelligi burada istediginiz gibi
ayarlayabilirsiniz.
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Sorulan Soru Para Odilller

250.000 TL
125.000 TL

60.000 TL
30.000 TL
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Asagidakilerden hangisi Ttrkiye'nin komsusu dedildir?

Yukarida 6rnek bir Windows Form Application érnegi olan Kim Milyoner Olmak ister? oyunu
gosterilmistir.




Tamamen yerli Uretimidir.
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Yukaridaki resimde goriindigii gibi adimlar izlendiginde asagidaki meni karsiniza gikacaktir;
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ikinci adimda ise Windows Form Application meniisii secerek ilgili kodlama ve yazilim ekranina giris
yapacaksiniz. Karsiniza gorsel tasarimina karisabileceginiz bir yonetim merkezi ¢ikacaktir.

Kadir COLAK tarafindan yazilmistir.
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Yukaridaki gorselde yer alan bir yonetim merkezi ¢ikacak karsiniza. Buradan gerek formun ekrani
gerek diger ayarlar olsun onlari degistirebilir ve eklemeler yapabilirsiniz.

Windows Form Application bilinyesinde yazilan kodlarin ve algoritmanin gergek ciktisini gérmek igin
F5 tusuna basmali veya “Start” tusuna basmalisiniz.
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Toolbox nedir?

Toolbox, en genel tanimiyla Windows Form Application blnyesinde yeni nesneler eklememizi
saglayan yerdir. Buton, Textbox, CheckBox, RadioButton, ListBox vb. bircok 6rnek 6geyi Toolbox
icerisinden secer ve yerlestiririz.

Eger Toolbox nesnesini en solda géremiyorsaniz Ctrl+Alt+X tuslarinin kombinasyonu sayesinde
program yonetim merkezinize Toolbox kismini eklettirebilirsiniz.
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Button nedir?

button genellikle kullanicidan bir onay olmak, bir sonraki isleme gegebilmek ve diger bazi kilit
gorevleri egale etmek amaciyla kullanilan ve yerlestirilen bir toolbox nesnesidir.

e
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button1

TextBox nedir?

textBox, kullanicidan gesitli tlrlerde veri ve deger almaya yarayan kutu seklindeki toolbox nesnesidir.

Ornek olarak kullanicidan istenen kullanici adi bilgisi veyahut T.C. kimlik numarasi bilgisini textBox
nesnesi araciligi ile 6grenirsiniz.

I
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CheckBox nedir?

checkBox, kullanicidan onaylanmasi istenen durumlarda isaret birakip birakmama segenegiyle hizmet
goren toolbox nesnedir.

Bir Windows Form Application ekranina ne kadar checkBox koyarsaniz koyun kullanici onlarin hepsini
birden isaretleyebilmektedir. Kullanicinin hobileri ve fobileri drnek olarak checkBox ile 6grenilebilir.

g
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[] checkBox1

RadioButton nedir?

radioButton, kullaniciya sorulan birkag farkli secenege tek cevap vermesi gerektigi durumlarda
kullanilan toolbox nesnesidir. Ayni checkBox gibi isaretlenebilme 6zelligi bulunur fakat maksimum 1
tanesini segili olur. Ornek olarak bir kisinin evli veya bekar oldugunu radioButton ile 6grenebilirsiniz.
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ComboBox nedir?

comboBox icinde bir stirii degeri barindiran ve kullanici tarafindan bunlarin bir tanesinin secilmesinin
istendigi durumlarda kullanilan toolbox nesnesidir. Ornek olarak yasadiginiz sehri comboBox nesnesi
icerisinde segersiniz.

s Form1 Lo E | meSm]

Label nedir?

label bazi durumlarda bilgi vermek amacli bazi durumlarda ise hata mesajini géstermek amagl
kullanilir. Burada hangisini ne zaman ve nasil kullanacaginiz sizin 6znel goértsiiniize bagh olarak
degisiklik gostermektedir.

-
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ListBox nedir?

listBox ihtiya¢ duyulan bilgi ve degiskenlerin bir yerde diizenli sekilde toplandigi boliim olarak
duslintlebilir. Gelisen durumlara gore listBox biinyesinde eleman ekleme, ¢cikartma, glincelleme ve

yerini degistirme gibi islemler yapilabilir.

listBox1

MaskedTextBox nedir?

Birkag sayfa 6nce anlatilan textBox nesnenin asiri gelismis sirimidir. Telefon numarasi, posta kodu,
telefon numarasi, tarih tarzinda girilen degeri filtreleyerek kullanicinin o sekilde giris yapma kosulunu
getirebilirsiniz. textBox ile maskedTextBox nesnelerinin gérinima aynidir.
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MenusStrip nedir?

menusStrip aslinda her programda gordiigliniiz bir ydnetim merkezi olarak varsayilabilir. Office
programlarinda en yukarida solda uzun sekilde duran meniiden kaydetme-ekleme-diizenleme tarzi
genis capli ayarlamalari yapabilmektesiniz. iste bu menuStrip adli toolbox nesnesi sayesinde olur.
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MonthCalendar nedir?

monthCalendar ile tarih bilgisinde o ayin butiin bilgilerini ve glinlerini kullaniciya gosterebilirsiniz. Bu
nesne ile bir nevi takvim gorevi gérdirebilirsiniz.
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NumericUpDown nedir?

Kullanicidan sayisal bir deger istendigi zaman belirli say1 degerleri arasinda bir tercih yapma islemini
numericUpDown nesnesi ile gerceklestirir. numericUpDown nesnesi ile yapilabilecek ¢cok genis acida

isler bulunmaktadir.

as Form1 = EoN ™

PictureBox nedir?

pictureBox ile programinizin istediginiz kismina ve béliimiine resim-fotograf ve gif tarzi 6geler
eklemesi yapabilirsiniz. Resmin kaynagini alma asamasinda diger bilgisayarlarda o resmin

gozikmemesi gibi teknik bir ariza yasanmayacaktir.

__________________________




ProgressBar nedir?

progressBar tam ve en net tanimiyla yiikleme cubugudur. Program kurulumlarinda setup yiklemesi
esnasinda zamanla artan o nesne iste bu progressBar olarak tanimlandiriimistir.
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Timer nedir?

timer programlarinizda bazen belirli bir zaman igerisinde yapilmasi gerektigi kosullarda kronometre
yani zaman 6lcer gorevini Gstlenmektedir. Zamanlayicinin hizini siz istediginiz sekilde artirabilir veya
da azaltabilirsiniz.

timer nesnesinin properties kisminda yer alan “Interval” degeri 1000 oldugunda timer her 1 saniyede
yazilan islemi gerceklestirecektir.

® timer1




Web Browser nedir?

webBrowser ile programinizda belirli internet sitelerini agabilir veya internet lizerinden online
baglantilar gergeklestirebilirsiniz. webBrowser ile ortalama bir web tarayicisi programi yapmaniz dahi
mimkdnddr.
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Properties nedir?

Properties ile gerek toolbox nesnelerinizi gerek form ekraninizi ve hatta gerekse programinizin genel
ayarlari ve gesitliliklerini degistirebileceginiz ayarlama meniisiidiir. Properties kelimesi zaten ingilizce
“Ozelikler” anlamina gelmektedir. Her tiirlii nesne ve ekranin 6zelliklerini buradan degistirebilirsiniz.

Properties kisminda yaptiginiz ve yapmadiginiz seyler programin sistemi ve kodlama yapisi kadar
6nem gormektedir. Bunun asli nedeni ise kullanicilarin sistem bilgisinden 6te ilk olarak gorsel sekle ve
kalipsal durumlara bakmasi ve ona goére analiz etmesidir.




FORM PROPERTIES

AcceptButton (none)
| |

Form ekraninda Enter tusuna basildiginda otomatik olarak ¢alisacak segili butonu belirler.

| BackColor [ ] Control |

Form ekranin arka plan renginin ne olacagina karar verilir.

| Backgroundlmage E] (none) |

Form ekranin arka planinda hangi resmin olacagina karar verilir.

| Backgroundimagelayc Tile |

Form ekraninda duran arka plan resminin ekrana nasil sigacagi ve yerlesecegi konusunda
karar verilir.

| CancelButton (none) |

Form ekraninda Esc tusunda basildiginda otomatik olarak ¢alisacak secili butonu seger.

| ControlBox True |

Form ekranin sag Ustlinde yer alan bilyltme-kigultme ve kapatma tuslarini kapatir(false)
veya acar(true).

Cursor Default

Form ekraninda bulunan fare imlecinin seklinin ne olacagina karar verilir.

Font Microsoft Sans Serif; 8,2

Form ekraninda yazilarin fontunun, biylklGgunin ve seklinin ayarlandigi yerdir

| ForeColor Il ControlText |

Form ekraninda yazilarin yazinini renginin karar verildigi yerdir.

| FormBorderStyle Sizable |

Formun gergevesinin yani dis ekranin nasil olacagina karar verilir.

lcon 5] (Icon)

Form ekranin en sol Ustlinde yer alan minik icon 6gesinin degistirilebildigi yerdir.

KeyPreview False

Form ekraninda klavyeden basilacak tuslarin rol alip olmamasina karar verilir.




| MaximizeBox True |

Form ekranin biydltiip biylltmedigine karar verilen yerdir.

B MaximumSize 0;0 |

Form ekranin en fazla kaca ka¢ boyutta biydtilebilecegine karar verilir.

| MinimizeBox True |

Form ekraninin kiictiltilGp kigdltidimedigine karar verilen yerdir.

MinimumSize 0:0 |

Form ekranin en az kaga ka¢ boyutta kigiltilebilecegine karar verilir.

| Opacity 100% |

Form ekraninin goriinurliik derecesinin, seffafliginin karar verildigi yerdir.

| Showlcon True |

Form ekranin sol en istiinde icon olup olmamasi durumunun karari verilir.

Size 300; 300

Form ekranin kaca kag¢ boyutta olacagina karar verilir.

StartPosition WindowsDefaultLocatio

Form ekranin agilis sekli ve konumunun nasil olacagina karar verilir.

Text Form1

Form ekranin Ustlinde yazan basligin ne olacaginin kararinin verildigi yerdir.

TopMost False

Form ekranin en Ustte durup durmamasin karari burada verilir.

WindowState Normal

Form ekraninin Windows bildiriminin tiriintn karari verilir.




Form ekranin properties kismi oldugu gibi eklediginiz her toolbox nesnesinin de bir properties
durumu mutlaka vardir. Simdi bunlara géz atalim;

Enabled True

Bu 6zellik ile o nesnenin kullanici tarafindan kullanilip kullanilmamasi 6zelligini aktif veya
pasif edersiniz.

FlatStyle Standard
| Flatsty |

Nesnenin tasarimina hafif bir siklik ve géz zevki katmaya yarayan properties ayaridir.

| Location 99; 59 |

ilgili nesnenin form ekraninda nerede durduguna dair bilginin verildigi yerdir.

RightTolLeft Ne

Yazinin saga dayal olup olmamasinin karari burada verilir.

| Text buttoni |

Nesnenin Ustlinde yazan yaziyl yani soz ibaresini belirler.

| TextAlign MiddleCenter |

Yazinin hizasinin yani yerlestirilmesinin nasil olunacaginin ayari yapilir.

Visible True

Nesnenin gorinlr veya goriinmez olma durumuna el atilan kisimdir.

Maximum 100

numericUpDown nesnesinde yapilabilecek en bliylk sayisal degeri belirler.

Minimum 0

numericUpDown nesnesinde yapilabilecek en kiiclik sayisal degeri belirler.

Increment 1

numericUpDown nesnesinde sayilarin kacar kagar artacagi burada belirlenir.

UseSystemPasswordCl False

textBox nesnesine yazilanlar sifre goriinlimuyle gizli karakterler seklinde gozukip
gozikmemesi durumunu ayarlar.

ReadOnly False

ilgili nesneye deger girilmeden sadece okunup okunmamasi durumunu belirler.




MaxLength 32767

Deger girisi yapilabilme 6zelligi olan bir nesneye en fazla kag karakter girileceginin ayarlandigi
ve degistirilebildigi yerdir.

Multiline False

textBox gibi deger girilebilen nesnelerinin boyut sinirlandirmalarinin kaldirilarak en biyiik
sekle sokulabilir hale getirilmesi true/false mantigiyla ayarlanir.

DropDownStyle DropDown

comboBox nesnesinde programci o nesnenin icine hangi secenekleri eklediyse kullanici
onlardan birini se¢mek zorunda kalir. Kendisi yeni mandiel olarak bir ekleme yapamaz.

Sorted False

comboBox nesnesine eklenen her bir segenegin biitiin sekliyle o nesnede alfabetik olarak
siralanip siralanmamasi durumu buradan kontrol edilir.

Checked False

radioButton veya checkBox gibi isaretleme 6zelligi olan nesnelerin basta isaretli veya isaretsiz
olmasi buradan yonetilir.

AutoSize False

ilgili nesnenin otomatik olan yiikseklik ve genislik élcilerinin bir referansa bagli kalinmadan
Ozglirce degistirebilme veya degistirilememe 6zelligidir.

| Image [ ] (none) |

pictureBox nesnesinde resmin alindig1 kaynagi adresi gosterir.

| Value 0 |

Aldigi degerin tlri sayisal yani int kalibinda olan nesnelerin degerinin gostermek miktarini
belirtmek icin kullanihr.

Interval 100

timer nesnesinin ne kadar siire igerisinde bir birim atlayacagini belirler.1000 interval degeri
Timer nesnenin artis miktarinin saniyelik oldugu anlamina gelmektedir. interval miktari 10
olursa eger bu artisin saliselik oldugu anlasilacaktir.

Url

webBrowser nesnesinin acilis esnasinda hangi internet sitesini yani web adresini
gosterecegini belirler.




Form ekraninda ilgili nesneye tiklaninca kod eklemesi yapmak istiyorsaniz formdaki o nesneye cift
tiklama yapmaniz gerekmektedir. Tiklama sonucu gikacak kod sayfasinda { ve } parantezleri arasindaki
bosluk sizin kod yazacaginiz alandir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
}

buttonl’e tiklandigi olacak olaylar bu parantez iginde yazilir.

q

private void textBoxl_TextChanged(cbject sender, Eventhr

1
}

5 e)

0x

textBox1 nesnesine deger girisi yapildiginda olacak olaylar bu parantez icinde yazilir.

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

(=2
r

1

}

Form1 nesnesi yiklendiginde yani program acildiginda yapilacak olaylar bu parantez icinde yazilir.

private void comboBoxl_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

1
}

comboBox1 nesnesinden herhangi bir secenek veya eleman secilmesi sonrasinda bu parantez icinde
yazan kodlar gerceklesir.

private void checkBoxl_CheckedChanged(cbject sender, EventArgs e)

1
}

checkBox1 nesnesine isaretleme yapilsa da yapilmasa da tiklanmasi dahilinde parantez icindeki
kodlar gergeklesir.




private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
¥

this.Enabled = false;

Bu kod ile form ekranina ne var ne yoksa kilitlenir ve tiklanamaz hale gelir.

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
1

this.Opacity = 50;
}

Form ekraninin goriinurliik yani seffaflik derecesini 0 ve 100 arasinda istediginiz zamanlarda kod ile
de degistirebilirsiniz.

private void buttonl_Click(cbject sender, EventArgs e)

1
¥

Application.Exit();

Ornek olarak bir “Programdan Cikis” butonu yaparsaniz kod kismina bunu yazmaniz gerekmektedir.

EventArgs e)

private void buttonl_Click(cbject sender, E

1
¥

System.Diagnostics.Process.Start("https://google.com.tr");

Bu kodun yazili oldugu bir butonda kullanici butona tiklamasi sonrasinda bilgisayarindaki segili web
tarayicisindan sizin belirlediginiz internet adresine yonlendirilecektir.

private void timerl Tick(object sender, EventArgs e)
1
labell.Text = DateTime.Now.Hour.ToString() + ":" + DateTime.Now.Minute.ToString() + "." +
DateTime.Now.Second.ToString() + "".ToString();
}

Timer1 nesnesinin Enabled 6zelligi “True” oldugu middet yukarida yazili olan kod her saniye artarak
size o0 anki dogru saat-dakika ve saniye bilgilerini vermekte olacaktir. Bunu programinizin herhangi bir
kdsesinde sisteme miidahalede bulunmayacak sekilde kullanabilirsiniz.




<>

- k]

v

View Code
Bring to Front
Send to Back
Align to Grid
Lock Controls
Edit ltems...
Select 'Form1’
Cut

Copy
Paste
Paste Special
Delete

Properties

Fr

Ctrl+ X
Ctrl+C
Ctrl+V

Drel

Herhangi bir eklediginiz toolbox nesnesine sag tiklama yaparak birkag islem de gergeklestirebilirsiniz;

View Code

ilgili nesnenin kodlarini agar

Bring To Front

Nesneyi One getirir.

Send To Back

Nesneyi en arkaya atar.

Cut Kesme islemi yapar
Copy Kopyalama islemi yapar
Paste Yapistirma islemi yapar
Delete Silme islemi yapar
Properties ilgili nesnenin 6zellikler kismini acar

Ornek olarak program ekraniniza yani forma bir buton eklediniz ve daha sonradan bu eklemeyi

yapmaktan vazgectiniz. Form ekraninda gorinim olarak “delete” kismiyla nesneyi sildiniz ama arka

planda yani kod safhasinda o ilgili butona ait kodlar gene mevcut. Bu gereksizligi ve fazla alan

kapsama durumunu yok etmek icgin ilgili nesneyi hem formdan hem de kod satirindan tamamen

kaldirmaniz size en verimli sonucu verecektir.




Tamamen yerli Uretimidir.

Solution Explorer
Co@| e-enapm| o s -
Search Sclution Explorer (Ctrl+_§) po i

ta] Solution 'WindowsFormsApplication1' (1 project,
4 WindowsFormsApplication1
b Properties
p =B References
¢.] App.config
4 Forml.cs
b ) Form1.Designer.cs
) Forml.resx
b ¥z Formil
P ©* Program.cs

Solution Explorer icerisinde yer alan Properties kismina tikladiginiz zaman asagidaki goriintide bir
kisim gelecektir;

iguration: | N/A / Platform: N/A

Default namespace:

Assembly name:
I ‘WindowsFormsApplicatiom ’

|WindowsFormsAppIication1|

Target framework: Output type:
\ .NET Framework 4.5 v ‘ ‘Windows Application

Startup object:

E (Not set) v ‘ ‘ Assembly Information... |

Resources
Specify how application resources will be managed:

(® Icon and manifest
A manifest determines specific settings for an application. To embed a custom manifest, first add it to

your project and then select it from the list below.

lcon: —
l(DefaultIcon) V\ ‘» l [ﬂ

Manifest:
o — . 1 ¥

Bu ¢ikan yerde icon altinda bulunan default icon kismina baska bir icon ylklemesi yaparsaniz
kullanicinin masaistiinde bulunan. exe halinde ki uygulamasinin dis goriinlisi degistirmis olursunuz.

GoogIe
Ghrome s 17 Uninstaller

\/ig

TeamViewer

Kadir COLAK tarafindan yazilmistir.




Tamamen yerli tretimidir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
}

MessageBox.Show("Bu bir mesajdir™);

Bu bir mesajdir

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
¥

MessageBox.Show("Bu bir mesajdir”,"Baslik™);

Bu bir mesajdir

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
¥

MessageBox.Show("Bu bir mesajdir"”,"",MessageBoxButtons.YesNo);

Bu bir mesajdir

Kadir COLAK tarafindan yazilmistir.




Tamamen yerli tretimidir.

private void buttonl_Click(cbject sender, EventArgs e)

1
¥

MessageBox.Show("Bu bir mesajdir”,"Baslik”,MessageBoxButtons.YesNo);

Bu bir mesajdir

private void buttonl Click(object sender, EventiArgs e)

{
}

" oun

MessageBox.Show("Bu bir mesajdir”,"",MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Question);

e Bu bir mesajdir

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

MessageBox.Show("Bu bir mesajdir”,"",MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Warning);

Kadir COLAK tarafindan yazilmistir.




Tamamen yerli Uretimidir.

Properties > 0 x
Form1 System.Windows.Forms.Form -
=0 f | &
ImeMode MoControl =
[sMdiContainer False
eypreiien L .
Language
Localizable False
Location LE Y
Locked False -
KeyPreview
Determines whether keyboard events for controls
on the form are registered with the form.,

Form ekraninin properties kismindan KeyPreview kismini “True” olarak degistiriniz.

Properties v 1 X
Form1 System.Windows.Forms.Form v
=0 F| s

ImeModeChanged -

InputlanguageChange

InputlanguageChangi

KeyDown Form1_KeyDown

KeyPress

KeyUp

Layout v
Load
Occurs whenever the user loads the form.

Properties penceresinde yer alan simsek resimli “Event” kismina girerek KeyDown kismini aktif hale
getiriniz.

private void Forml_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

{
if(e.KeyCode==Keys.A)
1
MessageBox.Show("A tusuna bastiniz","TEBRIKLER",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Asterisk);
}
}

Yukarida érnek verilen kod form ekraninda nerede olursa olsun A tusuna basilmasi dahilinde ilgili
MessageBox ciktisini verecektir.

Kadir COLAK tarafindan yazilmistir.




Properties v I X
Form1 System.Windows.Forms.Ferm v
=a,nF| .

ForeColerChanged g

I

FormClosed

FormClosing Form1_FormClosing

GiveFeedback

HelpButtonClicked

HelpRequested

ImeModeChanged ¥
Load
Occurs whenever the user loads the form.

Properties kisminin “Event” sekmesinde yer alan FormClosing kismini aktif hale getiriniz.

1
¥

private void Forml_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)

Application.Exit();

Bu kod sayesinde program tamamiyla kapanacaktir. Diger tirli sag tstteki X kismina basarak sadece
temel sekliyle sonlandirma islemi yapilacaktir ve program bazi durumlarda arka planda acik kalmaya

devam edecektir.

Bu kod ile arka planda uzantilari kalmadan her noktadan program sonlandiriimakta ve cikis

yapiimaktadir.




Properties v 1 x|
Form1 System.Windows.Forms.Form v
Ay

MdiChildActivate -
MinimumSizeChangec

i

MeouseCaptureChange

MouseClick Form1_MouseClick
MouseDoubleClick

MouseDown

MouseEnter K

Load
Qccurs whenever the user loads the form.

Properties kisminin “Event” sekmesinde yer alan MouseClick kismini aktif hale getiriniz.

private void Forml_MouseClick(ocbject sender, MouseEventArgs e)

1
¥

]

ssageBox.Show("Ekrana tikladiniz");

Bu 6rnekte gosterilen kod ile programda soyle bir olay yasanacaktir; form ekranin neresi olursa olsun
kullanicinin ana ekrana yani programa fare ile temas etmesi yani tiklamasi halinde ekrana “Ekrana
tikladiniz” yazili bir MessageBox cikacaktir.

Bu 6zellige birkag ekleme daha yaparak kullanicinin sizin programinizla ilgilenip ilgilenmedigini veya
bilgisayardan ayrilip ayrilmadigini 6grenebilirsiniz.




Properties

Form1 System.Windows.Forms.Form v

=0, |0 F || &

MouseHover e

Mouseleave

MouseMove Form1_MouseMove
MouseUp

Move

PaddingChanged

Paint v

Load
Qccurs whenever the user loads the form.

Properties kisminin “Event” sekmesinde yer alan MouseMove kismini aktif hale getiriniz.

private void Forml_MouseMove(object sender, Mous

{
¥

I

m

ssageBox.Show("Programda hic¢bir fonskiyon gerceklestiremezsiniz");

Bu kodu yazmaniz sonucunda kullanici programdan higbir verim alamayacaktir ¢clinki fareyi
programin yani formun herhangi bir noktasina getirip tiklama islemi yaptirmasa bile bu ilgili kodda
yer alan MessageBox devreye girecek ve adeta kendini disaridan gelen her seye kapayacaktir.

Bu kullanicilarin yani bir nevi misterilerinizin karsilasmak istemeyecegi bir durumdur. Bu kitapta
bunun yer almasinin nedeni ise 6rnek cesitliligini artirmak olarak gorilebilir.




Tamamen yerli Uretimidir.

b WindowsFormsApplication1 - Microsoft Visual Studio L3 ¥ | Quick Launch (Ctrl-Q) Pl & x
FILE EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM FORMAT TOOLS ARCHITECTURE TEST  ANALYZE WINDOW  HELP Kadir Colak ~

8 Add Windows Form... E | |

11 Add User Contral...

Solution Explorer

%2 Add Compenent... =
% Add Class, @ e-zud@| o s =
*§  AddNew Data Source. Search Solution Explorer (Ctrl+s) P~
‘0 Add New ltem, Cirls Shift- & 531 Solution ‘WindowsFormsApplication!’ (1 project
+ 4 [@ WindowsFormsApplication1
0 Add Existing item... Shift+Alt+ A b & Propertis

Exclude From Project b = References
B Show Al Files ¥ App.config

4 [E Forml.cs

Add Reference... b P Form1Designer.cs

Add Service Reference... Y Form.resx
L} Setas StartUp Project b %3 Form1
B Manage NuGet Packages... b € Program.cs

[® Enable NuGet Package Restore
T Refresh Project Toolbox ltems.

& WindowsFormsApplication1 Properties...

Properties
Form1 System.Windows.Forms.Form -

A

T Sl ShowinTaskbar True -
Size 300 300
Shonestpationy I SizeGripStyle Auto
StartPosition WindowsDefaultLocatio
Tag
T Form
TopMost False -
Text

The text associated with the control.

Error List Immediate Window [[eiiatd

18:32
30.10.2017

i TR

Visual Studio’da sol Ustte yer alan meniiden sirasiyla Project > Add Windows Form adimlari
izlendiginde asagida yer alan bir se¢cim ekrani ¢ikacaktir;

Dd WindowsFormsApplication1 - Microsoft Visual Studio [0 ¥ | Quick Launch (Ctri+Q) P - @ x
FILE EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM FORMAT TOOLS ARCHITECTURE TEST ANALYZE WINDOW  HELP Kadir Colak ~

e-o|B-2 WH|[9-0C -

Form?.cs [Design]* +

B Start » ) -

| A f | [

- s Sort by: Search Installed Templates (Cul+E) 2 <[l @ @1 @ | < &=
o Forn; - -
4 Visual C# It c+ - . (Ctrl+g) P
isual C2 tems ‘,;.] Class Visual C¥ ltems Type: Visual C# ltems —_— :
Code b A blank Windows Form FormsApplication!' (1 project
Dat sApplication1
Gz:em QO Interface Visual C# ltems PP
p e Windows F Visual C# 1
Windows Forms indows Form isuzl tems
Reporting .o:—_l Use Visual C# Items esigner.cs
Workflow "
Graphics g‘;'j Component Class Visual C# Items
[
b Online Rf  User Control (WPF) Visual C# ltems
s
About Box Visual C# Items
ADO.NET Entity Data Model Visual C¥ Items L
\ Explorer Class View
Application Configuration File Visual C# Items _—
s.Forms.Form -
Application Manifest File Visual C# Items
=G P . T ~
OQutput D] Assembly Information File Visual C# ltems rue
- 300; 300
Show output from: Ao
Click here to go online end find templates, WindowsDefautLocatio
Name: Form2.cs
Form1
False -

Error List Immediate Window [{Uiraty

Buradan Windows Form secildiginde form1 ekraninin yanina form2 eklenmis olacak ve 2 farkli

pencere ile program hizmet verme egiliminde olacak demektir.

Kadir COLAK tarafindan yazilmistir.




Yeni form ekleme islemini yaptirdiktan sana bunu kodlama safhasina gegirme islemine dair 6rnekler
asagida verilmistir;

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
1

this.Hide();

Form2 form2 = new Form2();

form2.Show();
¥

Burada agik olan form ekrani gizlenerek yeni form ekrani agilacaktir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
1

Form2 form2 = new Form2();

form2.Show();
}

Burada ise ilgili dnceki form kapanmayacak veya gizlenmeyecek lstline yeni form ekrani agilacaktir.
Bu pek tercih edilmeyen bir segenektir ¢linkii kullanici ayni butona basarak birden fazla kez form
ekrani agtirinca Ust Gste biriken form ekranlari hi¢ hos durmayacaktir.

istege bagl olara ayni anda iki farkh form ekrani birden de acabilirsiniz;

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
this.Hide();
Form2 form2 = new Form2();
form2.Show();
Form3 form3 = new Form3();

form3.Show();




Programimizda bazi birden fazla tekrar edecek ayni olayi teker teker yazmaktansa bir tane void
olusturarak ayni islemi farkh yerlerde kullanabilirsiniz. Bunu bir 6érnekle aciklayalim;

private void ozelolay()

1
sayil = 5;
sayi2 = 7;
toplam = sayil + sayi2;
MessageBox.Show(sayil + "+" + sayi2 + "=" + toplam + "".ToString(), "", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Asterisk);
}

Bu yazdiginiz private void kalibinin nerede oldugunun higcbir &nemi yok. Sadece herhangi bir toolbox
nesnesinin kod parantezleri igcinde olmasin yeterli.

private void hatamesaj()

war

¢.Show("Sistemde teknik bir ariza yasandi. Lutfen daha sonra tekrar deneyiniz!", 3
eBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

Programinizin bircok asamasinda ve safhasinda hata mesaji yasanacaktir. Her birine teker teker
MessageBox ile hata mesaji uyarisi vermektense bir tane private void olusturmaniz sonrasinda o void
satirini ilgili yerde ¢agirmaniz tipa tip ayni islevi gérdirecektir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
1
try
{
dogrumesaj();
}
catch
{
hatamesaj();
}
}

Yukarida butona tiklandiginda try-catch ile hata olup olmadigi algilanmis ve bu algilama sonrasi
private void ile hazir olusturulan metotlar cagirilmistir.




Math.Pow(2, 3);

Parantez icinde yazan ilk sayiya x, ikinci saylya y dersek x¥ seklinde bir tanimlama yapilabilir. Burada
23 mantigiyla sonucu 8 bulduracaktir.

Math.Round(23.564646464, 2);

Parantez icinde yazilan ilk sayinin virglilden sonraki kag karakter kalacagi durumu parantezin ikinci
sayisinda verilmistir. Yani burada ¢ikti ya da sonug 23.56 seklinde olacaktir.

Math.Sqrt(25);

Parantez icinde yazilan sayinin karekokiini hesaplayan matematiksel formuldir. Buradaki deger 5
olarak islev gorecektir.

Math.Min(100, 209);

Parantez icine yazilan iki sayidan kiglik olani bulur.

Math.Max(100, 200);

Parantez icine yazilan iki sayidan biiytk olani bulur.

Math.Floor(23.2234234);

Parantez icinde yazilan sayinin virgllini atar ve tam sayi (int) tipinde ¢ikarim yapar.

Bu sayfada verilen ve Math kalibina dahil olan érneklerin hepsi Console Application biinyesinde uygulandigi ve

kodlandigi zaman ayni dederi gérecektir. Windows Form Application yapisina 6zel bir kod dedildir, hem Console

hem Form Application ekranlarinda kullanima aciktir.




public Forml()
1

}

InitializeComponent();

private void Forml_Load(object sender,

1
¥

public static string ad = "Kadir COLAK";

m

Normal bildiginiz int-string-char-double degisken kaliplarinin basina public static eklemesi yaparak
degiskenimizi her formda (ne kadar form eklemesi yaparsaniz yapin) kullanilabilir hale getirirsiniz.

public Form2()

1

InitializeComponent();
¥
string adforml = Ferml.ad;

private void Form2_Load(object sender,

{

Event
EventAre
EventArg

s e)

form2 ekraninda form1 de olusturulan ad degiskenini iki farkli sekilde kullanabilir, yazdirabilir ve

isleme sokabilirsiniz.

Windows Form Application biinyesinde degiskenlerden yana bir hata yasamamak istiyorsaniz Console

Application kodlarinda ki gibi degiskenleri en Ustte olusturun. Bu lst noktanin neresi oldugunu

anlatan 6rnek gorsele asagida yer verilmistir;

{

pubiicvbértial class

{

=

éubiic‘?orml()
{

¥
int sayi
string ad;
char nokta = '."';
double pi = 3.14;

5;

orml :

Flnamespace WindowsFormsApplicationl

Form

InitializeComponent();




listBox ile her tirli ekleme-gikarma ve glincelleme islemleri yapabilirsiniz;

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
}

listBox1.Items.Add("Istanbul");

Bu kodda listBox1 nesnesinin icine “istanbul” yazili bir eleman eklenir.

private void buttonl_Click(object sender, EventéArgs e)

1
¥

listBoxl.Items.Remove("Istanbul®);

listBox1 icerisinde yer alan “istanbul” metinli ifadeyi siler, kaldirir.

+

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
¥

listBox1l.Items.RemoveAt(2);

listBox1 icinde yer alan 3.elemani siler. Parantez iginde 2 yazmasi onun 3.elemani sildirecegi anlamina
gelmektedir ¢linki listBox nesnesinin ilk elemani 0.eleman olarak deger gordir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

listBoxl.Items.Clear();

listBox1 icinde yer alan biitlin elemanlar kayitlari siler.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
1
int uye = listBoxl.Items.Count;
MessageBox.Show(uye + "");
}

listBox icinde normal sayma mantigiyla ka¢ eleman oldugu Count ile bulunabilir.




private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
1
int kontrol = listBoxl.Items.IndexOf("Istanbul™);
if(kontrol==0)
{
MessageBox.Show("Istanbul elemani bulundu™);
¥
if(kontrol==-1)
{
MessageBox.Show("Istanbul elemani bulunamadi");
¥
}

Yukarida yer alan kodda IndexOf metoduyla “istanbul” elamanin olup olmadigi int kontrol
degiskenine atanmistir. Kontrol degiskeni O oldugunda aranan nesne var, -1 oldugunda ise o ilgili
nesne yok demektir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
¥

listBoxl.SelectedItem = null;

Kullanici tarafindan secilen listBox elemani secilmemis olarak donisiim gegirir.

istanbul istanbul
Ankara
|zmir izmir
Antalya Antalya
Bursa Bursa

private void buttonl_Click(cbject sender,

1
}

MessageBox.Show(listBox1l.SelectedItem.

EventArgs e)

ToString());

Kullanici o an listBox icerisinden hangisini secerek mavi renge biridiyse butona tiklamasi sonucunda
MessageBox icerisinde o sehir yazacaktir.




Timer nesnesi icerisinde saniye gorevi gorup sirekli giincellenecek artacak degerin degisken tipi int
olmak zorundadir. Clinki artim/azalim yani matematiksel islem yapilacak.

private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)
1

pregressBarl.Value++;
}

Burada timer nesnesi her arttiginda yani belirli bir siire gectiginde progressBar nesnesi birer birer
artacaktir;

private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)
1

saniye++;

labell.Text = saniye + " saniye gecti";
}

Bu kod ile tam bir kronometre islevi yapilmaktadir. Gegen her saniye sonrasi artan saniye degiskeni
her artisinda label nesnesine yazdiriimaktadir.

2 saniye gegti | | 22 saniye gegti

private void timerl Tick(ocbject sender, EventArgs e)
{

saniye++;

if(saniye==58)

1

timerl.Enabled = false;

¥

¥

0’den itibaren her saniyede artma islemi sonunda 50 saniye oldugu an Enabled=false; komutuyla
timer artik etkisiz hale gelecektir ve duracaktir. Baska bir kod icinde timer nesnesi Enabled=true;
oldugunda timer nesnesi tekrardan acilacaktir.




Tamamen yerli tretimidir.

private void buttonl_Click(cbject sender, EventhArgs e)

1
}

pictureBoxl.lLeft += 28;

| SAGAGOTUR | SAGAGOTUR

private void buttonl_Click(cbject sender, Eventfrgs e)

1
}

pictureBoxl.Left -= 20;

SOLAGOTUR | | SOLAGOTUR

Kadir COLAK tarafindan yazilmistir.




Tamamen yerli tretimidir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
o) X

¥
private void buttonl_Click(cbject sender, EventArgs e)

o) X
i

}

pictureBoxl.Top += 28;

pictureBoxl.Top -= 20;

o 2 o) 2
YUKARI GOTOR YUKARI GOTOR

Kadir COLAK tarafindan yazilmistir.




private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
1

textBox1l.Text = textBoxl.Text.Replace(".", ",");
¥

Yukarida yer alan kodun yansimasinda textBox nesnesine girilen . degerlerini, degeri olarak
donistirecektir.Bu girilen degerleri filtreleme ve yapilmasi muhtemel yanlislari 6nlemek igin giizel bir
mekanizma sayilabilir.

Kullanicinin girdigi 3.14 degeri butona basmasi sonrasi 3,14 olarak donusecektir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
2
1

}

textBoxl.Text = textBoxl.Text.Trim();

textBox nesnesinin basinda, sonunda veyahut ortasinda olusu énemsenmeden herhangi birkag
noktasina birakilan space yani bosluk karakterlerini siler. Kullanici 6rnek olarak “ad a n a “ degerini
girdiyse bu kod ile deger “adana” olarak bosluklari silinmis sekilde degisim gosterir.

private void buttonl_Click(object sender, EventiArgs e)
{
for(int i=0;i<=1000;i++)
1
this.Top += 5;
this.Left += 5;
this.Top -= 5;
this.Left -= 5;
¥
}

Bu kod ile form ekraninda titresim goriinimu saglanmaktadir. For dongisii ile istediginiz siire
boyunca form ekranina titresim yapabilirsiniz. Burada yazan 1000 sayisi 1 saniyeye, 3000 sayisl ise 3
saniyeye esit olacaktir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
i
¥

textBoxl.Text = textBoxl.Text.Substring(@, textBoxl.TextLength - 1);

Bu kod ile klavyedeki silme tusu gorevi gorilir. Yazilan degerin son harfi ya da karakteri silinir, yok
edilir.




if (pictureBoxl1.Right >= label2.Left &% pictureBoxl.Bottom >= label2.Top)

1
if (pictureBoxl.Left <= label2.Right && pictureBoxl.Top <= label2.Bottom)

MessageBox.Show("pictureBoxl ve label2 nesneleri birbirine degiyor™);

Yukaridaki kod ile pictureBox1 ve label2 nesnelerinin dort yanlarindan herhangi birinin ikili sekilde
karsilikli temas, dokunma durumu yapmasi karsiliginda MessageBox devreye girecek ve form
ekraninda bir bildirim verecektir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
1

pictureBoxl.Left = 20;

pictureBoxl.Top = 20@;
}

pictureBox nesnesinin sola ve yukari olan uzakhgini istediginiz 6lgltlerde ayarlayabilir ve
degistirebilirsiniz. pictureBox nesnesinin sola olan uzakhgini belirleyerek otomatik olarak saga olan

uzakligini da belirlemis olursunuz. Ayni sekilde yukariya verdiginiz uzunluk ile asagida kalan uzunlugu

ve mesafeyi belirlemis olursunuz. Burada sola ve yukariya olan uzakliklari 20 olarak verilmistir.

o Fom - © HEM

KONUM AYARLA

Mavi arka plan renkli pictureBox nesnesinin resimdeki konumu sola 20 yukariya 20 birimdir. 300*300

Olcilerinde olan bir form ekraninda genisligi 50 piksel olan pictureBox nesnesinin en saga olan

uzakligi 300 — (50+20) ile bulunabilir. Bu islem sonucunda bu pictureBox nesnesi sola 20, saga ise 230

birim uzaklikta yer almaktadir.




BIiLINMESi GEREKEN TERIMLER:
Add: Ekle, dahil et.
Algoritma: Belirli bir sorun veya olay karsisinda sirasiyla izlenecek adimlar biitiind.
BackColor: Arka plan rengi.
bool: true ve false degerleri alabilen degisken tiru.
break: Kirmak, dongiden ¢ikmak, bitirmek.
Bug: Programda yasanan ve sistemde sorun yasattiran hata, eksik, giderilemeyen durum.
button: Kullanicinin basmasi dahilinde ise yarayan bir form nesnesi.
case: switch ihtimallerinin disinda kalan bitlin senaryolarda gerceklesecek olaylar.
catch: Hata, ariza yasandigi durumlar.
Check: Nesne veya formun isaretlenmesi, secilmesi.

checkBox: Kullanicinin ayni ekranda birden fazla isaretleyebildigi dikdortgen isaretleme
kutusu sayilan form nesnesi.

Clear: Komple icindekilerin hepsini birden silmek, kaldirmak.
Click: Nesne veya forma tiklanmasi.

comboBox: Kullanicinin icinden bir tanesini sectigi listelenmis sekilde secim i¢in sunulan
mendu.

Console: Tasarimi degistirilemeyen siyah arka plana sahip standart cmd tipi ekran.
const: Sabit kalan, degismeyen veya degistirilemeyen.
Convert: Donlstlrme, tir ve gesitler arasinda degisim yaptirma.
Count: Toplam eleman sayisi, o anlik karakter kotasi.
Cursor: Fare imlecinin sekli.
Default: Secili, varsayillmis, hazir olarak kabul edilen.
Design: Gorlinim ekrani.

double: 1’e tam boéliinen veya boliinmeyen (kesirli-irrasyonel) sayilari kapsayan degisken
tara.

Dongli: Belirli bir isin belirlenen kez tekrar etmesi ve gergeklesmesi durumu.




else: if ve else if kodlari diginda geriye kalan herhangi bir ihtimalin yasanmasi durumu.
Enabled: Nesne veya formun kullanilabilir yani uygulamaya acik olup olmamasi durumu.
exe: Programin saf sekliyle kullanicida gorilen uygulama uzantisi.
False: Olumsuz, olmaz, gergeklesmez.
float: double degiskeniyle es gorevi Ustlenen virgllli ve 1’e tam bollinen sayilarin degiskeni.
for: istenilen sayida istenilen biitiin islemlerin tekrar edilmesi.

Form: Tasarimi degistirilebilen ve yeni nesnelerin eklenmesine agik genis uglu bir dizayna
sahip modern gorsel program ekrani.

goto: Belirlenmis bir noktaya hizli ve aradaki kodlari es gegerek isinlanma 6zelligi veren kod
yapisi.

Increment: numericUpDown nesnesinde sayisal degerlerin ne kadar azalip ne kadar
azalacagini belirleyen deger.

Item: Esya, 6ge, urin.

if: Programda olup olmadigi gerceklesip gerceklesmedigi durumunun kontrol edilmesine
yarayan kod yapisi.

int: 1’e tam boliinene negatif veya pozitif olusu Gnemsenmeyen biitiin matematiksel isleme
tabi tutulabilecek sayilar.

label: Form uygulamalarinda yazi yazdirma gorevini Gstlenen nesne.

listBox: Eleman ekleme, ¢ikarma ve glincelleme 6zelliklerini barindiran veri toplama ve
depolama yeri.

Load: Yukleme, olusturma.
Location: Nesnenin form ekraninda yer alan X ve Y koordinatlari, konumu.
Max / Maximum: En fazla, en ¢ok, en blyuk.
Main: Ana parga, govde.
menuStrip: Programin en Ustlinde ve solda yer alan ayri bir ydnetim merkezi.
MessageBox: Form ekraninda kullaniclya mesaj verdirme goérevini Uistlenen 6zel kod.
Min / Minimum: Asgari deger, en az, en kiiguk.

monthCalendar: Tarihi ve zamani gdstermeye yarayan form nesnesi.




null: Bos, degeri olmayan, degersiz degisken.
Opacity: Gorlinirlik derecesi, seffaflik miktari.

numericUpDown: Sayisal girisle kisitlanmis kullanicinin artirma ve azaltma segenegiyle
degeri oynatabildigi form nesnesi.

pictureBox: Resim konulabilen form nesnesi.
private void: Ayri sekilde olusturulan ve istenildiginde ¢agirilan metot kalip.
progressBar: Yikleme ¢ubugu.

radioButton: Kullanicinin ayni ekranda birden fazla isaretleyemedigi yuvarlak isaretleme
kutusu sayilan form nesnesi.

random: Rastgele anlamina gelen ve programlamada rastgele sayi Uretimi esnasinda ihtiyac
duyulan 6zel kod yapisi.

Round: Yuvarlama.
Stop: Durmak, sonlandirmak, bitirmek.

string: Kelime, climle veya sayisal degerleri icine alan (matematiksel isleme tabi tutmayan)
en genis olasiliga havuzuna sahip degisken tira.

switch: Kullanicinin girdigi degeri kontrol eden ve ona goére programlari yonlendirme
ozelligine sahip kod yapisi.

Sqrt: Math kodlari icerisinde sayinin karekokiini hesaplayan kod.
Text: Yazi, metinsel ifade.
textBox: Kullanicidan deger ve veri almaya yarayan kutu seklindeki form nesnesi.
Timer: Siuredlger, zaman tutucu ya da diger adiyla kronometre.
Title: Baslk, Gst isim.
Trace: Olusturulan programdaki hatalari ve sorunlari goézleme siireci.
try: Hata, ariza yasanmadigi durumlar.
ToLower: Degerin bitln harflerini kiguk yapan fonksiyon.
ToUpper: Degerin biitlin harflerini blylik yapan fonksiyon.

ToolBox: Windows Form Application icerisine nesne eklemeye yarayan “esya kutusu”
anlamina gelen mend.




True: Olumlu, olur, gergeklesir.
Value: Sayisal deger, sayisal ifade.

Visible: Nesne veya formun somut durumunu yani gorilebilir veya gorilemez olmasi
durumu.

while: for yapisindan farkli olsa da gene dongti ve tekrar iceren 6zel kod yapisi.

Write: Yazdirmak, yazdirma islemi.




